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PRESENTACION

El diseno e impresion 3D estan ampliando las posibilidades
para pensar y materializar prototipos y productos avanzados,
abriendo nuevas posibilidades para buscar soluciones
innovadoras. La Diplomatura en Diseno e Impresion 3D
otorga los conocimientos introductorios y las herramientas
basicas para desarrollar procesos creativos que integran
técnicas de diseno tridimensional y la materializacion de
esos disenos por medio de fabricacion digital. Es, ademas,
una incubadora de proyectos de base tecnoldgica. Brinda
acompafnamiento y asesoria integral en cada una de las
etapas de un proyecto, desde su concepcion hasta su
materializacion.

Los programas de modelado en tres dimensiones permiten
la visualizacién y la concepcion de productos, componentes
y piezas de diverso tipo.Con las tecnologias de impresion en
3D se abre una serie de posibilidades muy atractivas para
complementar esos procesos de creacion e innovacion
adaptada a la produccion y la educacion. Existe ademas una
realidad geopolitica, econdmica y social en el territorio
nacional y la regién que dificulta el acceso a insumos vy
repuestos con niveles avanzados de desarrollo tecnologico.
En estos casos es posible recurrir a la tecnologia de
fabricacion digital conocida como impresion 3D para
generar esos repuestos o piezas. Partiendo de un objeto
fisico, digitalizado mediante escaners 3D, o de un disefo
digital modelado, es posible materializar dichos

componentes.




En las empresas, mas alla de la rama y la escala, la innovacion en productos y servicios es cada vez mas competitiva. Es un
hecho que el uso de prototipos reduce dramaticamente los tiempos de entrega en cualquier proyecto. En institutos de
capacitacion y organismos educativos, la dimension digital es una realidad irreversible. El uso de material didactico que
asista en la comprension de fendmenos y conceptos multidimensionales es cada vez mas accesible y valorado por
docentes y estudiantes. En estos y otros campos de la vida en sociedad en general, y del trabajo en particular, existe una
oportunidad de enorme potencial para desarrollar actores locales capacitados en todo el espectro de la aplicacion de estas
tecnologias.

Proposito Resumen

La Diplomatura en Diseno e Impresiéon 3D se propone educar
y entrenar las diversas formas en que las tecnologias de
fabricacién digital pueden formar parte de un proyecto

haciéndolo mas eficiente, economico, inclusivo vy
sustentable. Se busca brindar una sélida formacion
introductoria en el modelado digital y la interaccion

software-hardware-materiales que propone la impresién 3D
mediante el disefio y materializacién de un proyecto con una
fuerte impronta de sustentabilidad y racionalizacion de
recursos.
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La Diplomatura en Disefio e Impresiéon 3D te capacitara
durante 5 meses (120 horas) para integrar equipos de
trabajo del siglo XXI y crear proyectos digitales. El enfoque
del curso es multidisciplinario, tedrico-practico y aborda los
conceptos y paradigmas de la industria 4.0.Buscamos
estudiantes, técnicos y profesionales que quieran formar
parte de los empleos del futuro (y también crearlos).




Objetivos Generales y Especificos

La Diplomatura en Diseno e Impresion 3D
tiene como objetivo brindar un panorama
introductorio e incentivar el desarrollo de
competencias, por medio de un abordaje
interactivo y multidisciplinario, en las
tecnologias comprendidas por la Fabricacion
Digital.La formacién del diplomado apunta a
generar alguien capaz de interpretar
necesidades de diseno de todo tipo de
componentes y sistemas fisicos, apto para
pasar de los modelos y prototipos que
complementen la innovacion a productos y
procesos de produccidon seriada o
distribuida.Asimismo, se propone desarrollar
las capacidades creativas de los estudiantes
para que puedan dar cuenta de las
necesidades altamente dinamicas que
presenta una sociedad global en constante
proceso de cambio.

Resumen

Disponer de una vision integral del proceso de impresion 3D
desde la conceptualizacion del objeto y su modelado digital,
hasta su fabricacion.

Conocer los distintos tipos de impresoras 3D y operar las de
tecnologia FFF (Fabricacién por Filamento Fundido).

Proponer soluciones alternativas de disenos de producto con
herramientas digitales orientadas a los procesos y utilidades
de la Impresién 3D.

Conocer las propiedades fisico-quimicas, mecanicas, térmicas
y condiciones de proceso de los materiales disponibles y en
constante desarrollo para impresion 3D.

Obtener modelos digitales a partir de objetos materiales
mediante técnicas de digitalizacién (escaner 3D).

Optimizar los procesos de manufactura aditiva en todas sus
fases

Integrarse de forma rapida y eficaz en un entorno de trabajo en
equipo relacionado con la fabricacién digital o desarrollo de
productos en ambitos profesionales.Gestionar proyectos de
fabricacién digital.
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El estudiante se involucrara en el diseno de piezas y la realizacion de prototipos
por medio de tecnologias digitales de impresion en tres dimensiones. Para ello
sera capaz de configurar y administrar dispositivos y herramientas digitales de
diseno e impresion 3D en diversos sistemas y plataformas, con el fin de
maximizar las prestaciones del instrumental a su disposicion. A su vez, aplicara
conocimientos para interpretar necesidades de disefadores y expertos en
maquinas herramientas diversas, asi como para proyectar y encontrar
soluciones adecuadas a problemas aplicados de disefio de productos, piezas y
componentes.

05



ALCANCES DEL TITULO

El diplomado sera capaz de participar con criterio,
creatividad y destreza técnica en proyectos que
involucren la digitalizacién y/o materializacién de
piezas, prototipos o productos. Sera capaz de
aplicar sus conocimientos en el desarrollo de
nuevos productos y en el reemplazo y optimizacién
de piezas defectuosas, discontinuadas o
simplemente muy costosas o dificiles de conseguir
en el contexto en el que se halle. Asimismo, podra
concebir y realizar nuevas piezas y objetos
auxiliares para facilitar procesos de innovacion
productiva.

Entre sus principales actividades de influencia se
encuentran:
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Aplicacion de tecnologias digitales al proceso de disefioy
realizacion de piezas y componentes para entornos productivos.

Seleccionar y adaptar sistemas de diseno para solucionar las
necesidades de los clientes o de las instalaciones donde deban
aplicarse.

Seleccionar y adaptar tecnologia y materiales existentes para
mejorar el funcionamiento de maquinas herramientas.

Disenar y realizar dispositivos sencillos por medio de impresion
3D.




Destinatarios

Jovenes y adultos interesados/as en la fabricacion digital aplicada a la
educacion, desarrollo de productos o servicios, y a procesos de innovacion.
Personas con vocacion de crear soluciones innovadoras, con ingenio para
resolver problemas practicos y aplicados en su ambito social o laboral.

Requisitos de Participacion

Personas que hayan aprobado los estudios de nivel medio o polimodal en
cualquiera de sus especialidades o estar comprendido dentro de las
excepciones del articulo 7 de la Ley de Educaciéon Superior 24521/95.

Duracion
Siete (7) modulos que incluyen la elaboracién de un proyecto y trabajo final.

Carga horaria semanal: 6 h. Total: 120 horas.




Modalidad

La modalidad de dictado es 100% online con practica permanente.

Los alumnos cursan de manera online. Martes y jueves de 18 a 22 horas el profesor dictara la clase
remota de modo sincronico, les dejara ejercicios para practica que los estudiantes responderan para
obtener nota de cada modulo.

Las consultas y envio del material se realiza a través de
la plataforma propia de EDU digital. Los estudiantes
tendran canales de consulta con tutores asignados que
los asistiran a lo largo del curso en la elaboracion de su
proyecto final. La evaluacion de cursada se promedia
con la nota final que es asigna el dia de la muestra de
proyectos.Las y los estudiantes pueden realizar las
impresiones donde deseen. El curso termina con la
muestra y evaluacion de cada proyecto teniendo en
cuenta que haya aplicado todos conocimientos
otorgados en cada maddulo.
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Coordinadores

Irene Presti
Guido Palazzo

Docentes

Gonzalo Sanchez
Celeste Guagliano
Guido Palazzo
Damian Garayalde
Adrian Boccardo
Laureana Soria
Irene Presti

Adén Diaz Nocera
Alexis Caporale
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Metodologia de Trabajo

1. Introduccion

Introduccidn historica de la impresion 3D.

Panorama del mercado nacional e
internacional de impresion 3D.
Aplicaciones de la impresion 3D.
Introduccion a los conceptos de
Fabricacion Distribuida y modelos
colaborativos de negocios.

En el mdédulo 1 cada estudiante elabora un
proyecto y un plan de trabajo que consiste
en el diseno, la materializacion y la
comercializacion de un objeto o sistema
en parte o completamente impreso en 3D.

2. Gestion de proyectos e innovacion

¢ Por que se considera como una nueva revolucion industrial?
Manufactura Aditiva Vs. Manufactura tradicional. ;Una
fabrica en cada hogar?

La industria 3D: Influencia sobre el consumidor, el individuo y
la empresa. Casos Practicos y tecnologia 3D en las
empresas. Implementacion de impresoras 3D en procesos
productivos. Objetos impresos como bien de consumo.
Nuevos modelos de negocios. El futuro: Innovacién en
Hardware, Software, Materiales y Servicios. Internet de las
Cosas (loT), robdtica e impresion 3D.

En el mddulo 2 se evalua el modelo de negocios elegido o la
proyeccion de costos de fabricacién de la pieza.
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Metodologia de Trabajo

3. Diseno Digital

Introduccion al proceso de diseno. La
Importancia de proyectar para mejorar y
optimizar los recursos. Incorporacion de
un programa de diseno, para lograr los
objetivos  propuestos.  Conocimientos
basicos de diferentes métodos de
representacion. La importancia del
conocimiento morfoldégico y ergondomico
para lograr un buen producto.

En el mddulo 3 se evaluan las distintas
estrategias de diseno de la pieza o sistema
establecida/s en el mddulo 1 para cada
proyecto.

4. Robaética

Tipos de motores usados en impresoras 3D: Motores de paso
y servomotores. Drivers y su configuracién. Movimientos
lineales, angulares y radiales: Tornillos, poleas y correas
dentadas. Diferentes tipos de rodamientos.
Microcontroladores: Arduino, Atmel, Freescale. Compiladores
y entornos de desarrollo. Control de temperatura: PID vs
ON/OFF. Tipos de sensores. Diferentes resistencias para
generacion de calor. Descripcion basica de los elementos
mecanicos y electronicos de una impresora. Relacion entre
Firmware e impresora. Programacion.

En el médulo 4 se evalua el diseno del proceso productivo
para cada proyecto en la forma de un diagrama de flujo que
integre instancias de decision e iteracion
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Metodologia de Trabajo

5. Tecnologia

Introducciéon a las distintas tecnologias de
impresion 3D. Descripcion general de los equipos
de cada tecnologia. Explicacion de los modelos
mas comunes de impresoras con tecnologia FFF,
del movimiento Reprap (Open Hardware y Open
Source) hasta la actualidad. Funcionamiento de los
distintos sistemas de extrusion de material. Pasos
a seguir para la calibracion y optimizaciéon de la
pieza materializada.

En el modulo 5 se evalia la optimizacion de
parametros de impresion para cada proyecto.

6. Digitalizacion.
Proceso de escaneo, digitalizacion de piezas.
Ingenieria inversa

7. Materiales

Introducciéon a los materiales: prehistoria, historia y
actualidad. Ciencia y tecnologia de los materiales.
Enfoque metodoldgico. Introduccion a materiales
poliméricos. Materiales compuestos. Nanomateriales.
Biomateriales. Introduccion a tecnologias tradicionales de
Transformacion de materiales plasticos. Impresién 3D de
Fabricacion por Filamento Fundido (i3D-FFF). La
fabricacion digital y los materiales. Introduccion a los
materiales metalicos. Calidad y Normalizacion: historia,
actualidad y propuestas a futuro.

En el mdédulo 7 se evalua la concordancia entre cuatro
dimensiones inherentes a cada proyecto: material,
propiedades, proceso, aplicacion.
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Trabajo final

Por medio de una guia con la que cada estudiante cuenta desde el inicio del curso, se desarrolla a lo largo de la
diplomatura un trabajo final. Este consiste en un informe completo, una presentacion durante la muestra de fin de
curso y un objeto o sistema materializado con ayuda de una impresora 3D.
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Certificacion
por asistencia
y evaluacion
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Los examenes consistiran en la evaluacion de tareas especificas en cada uno
de los 7 (siete) moédulos. Las notas de cada modulo seran promediadas y
conformaran la nota de cursada. A su vez, la evaluacion del trabajo final
consistira en una nota para el resultado de la impresion 3D del objeto o sistema
elegido. La nota final de la diplomatura estara dada por el promedio de la nota
de cursada y la nota del trabajo final, con ponderaciéon de 80% y 20%
respectivamente.

Se expediran dos tipos de certificados (siempre que se cumpla con 80% de
asistencia):

e Asistencia: para aquellos estudiantes que obtuvieran nota final inferior a 6
(seis).

o Aprobacion: para aquellos estudiantes que obtuvieran nota final igual o
superior a 6 (seis).
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