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Acerca de Ultraludic

Con más de 17 años de experiencia en implementaciones 
digitales, usamos la Tecnología y Creatividad para crear 
proyectos con enfoque cultural, social, educativos basados en 
entretenimiento para conectar contenidos con usuarios; 
Además de brindar soluciones digitales para marcas y 
empresas como canal de comunicación e innovación.

Brindamos respuestas acertadas y soluciones de desarrollo a 
empresas y marcas que desean utilizar el engagement y el 
entretenimiento para conectar con los usuarios.

PRODUCTOS SERVICIOS
Desarrollamos Brindamos



Servicios 
principales

Juegos

Servicios Digitales

BTL Digital

Tecnologías para activaciones:
• Leap motion
• Realidad Aumentada
• Kinect
• Arduino
• Makeymakey
• Ouya

Plataformas:
• Móviles
• Desktop
• Internet

Tradicionales:
• Desarrollo WEB
• Aplicaciones de servicio
• Aplicaciones de Facebook
• Social Management
• Animaciones 2D/3D
• Post-Producción



Desarrollos Personalizados
Recientes
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Desarrollos Personalizados

Modulos interactivos
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Desarrollos Personalizados

Administrador de licencias con aplicación móvil de gamification sobre 
contenidos de ciberseguridad
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Desarrollos Personalizados

Sistema de capacitación con gamification interactivo con manejo de 
clientes, usuarios y certificaciones.

Sistema de control de viajes, donde se manejan agencias, viajeros y 
rutas de turismo.
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Desarrollos Personalizados

Aplicaciones de Realidad 
Aumentada para mostrar los 
beneficios del producto

Aplicación para llevar control de estudio 
de semillas y productos para educar canal 
comercial y promover productos.

Aplicación para mostrar afecciones 
cardíacas y como funciona el 
medicamento para tratar dicho 
padecimiento
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Desarrollos Personalizados

Aplicaciones interactivas y educativas con 
animaciones 2D con huesos.

Diseño de imagen de juego, UX/UI y 
simulación 3D con post-producción 
de juego de mesa para campaña 
kickstarter.

Aplicaciones interactivas para lanzamiento 
de museo.
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Desarrollos Personalizados

Diseño de UI/UX para aplicación 
de control de medicamento
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Transformamos contenidos en 
juegos/apps con propósito

Una campaña impresa social

Módulos físicos interactivos 
caros de transportar

Desarrollos con propósito



Web Development
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Experiencia & clientes

Y servicios audiovisuales, richmedia e interactivos

Background basado en el desarrollo de servicios web para marcas/empresas locales/regionales
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Experiencia

Aplicaciones web interactivas y para Facebook



Tech / BTL
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https://www.youtube.com/channel/UCJOdzu28u4QNjoSaoS5b0WwLink muestras:

Experiencia en tecnología

https://www.youtube.com/channel/UCJOdzu28u4QNjoSaoS5b0Ww
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Tecnologías para BTLS

Touch Leapmotion Kinect AR

VR Realidad Virtual

A con<nuación presentamos las siguientes 
tecnologías para poder interactuar y conectar con las 
personas, sabiendo que cada una <ene cualidades 
diferentes y pueden potencializar ideas crea<vas 
para mostrar productos o servicios de una manera 
innovadora.

Touch

Realidad aumentada



LO QUE HACEMOS



Ver video funcional en: https://youtu.be/QV0V9TE-0S4

Caso Leapmotion
Se desarrollo una solución innovadora para el cliente Agexport con tecnología Leap-mo<on para el lanzamiento de un programa de 

apoyo, donde el usuario podía interactuar con una maqueta virtual y ver todo el trabajo que desarrollo el cliente en las comunidades.

https://youtu.be/QV0V9TE-0S4




EJEMPLOS LEAPMOTION



Ver video funcional en: https://youtu.be/nY9lhXpBLvc

Caso Touch Desktop
Se desarrollo una solución automa<zada para el cliente El Taier / Pepsi con tecnología Touch con sincronización bluetooth para una 

campaña viral, donde el usuario podía interactuar mediante un juego corto para ganar entradas al cine.

https://youtu.be/nY9lhXpBLvc




EJEMPLOS TOUCH



Ver video funcional en: https://youtu.be/c9SK5Vev4sI 

Caso Kinect
Se desarrollo una solución automa<zada para el cliente El Taier / Pepsi con tecnología Kinect para entregar autógrafos

https://youtu.be/c9SK5Vev4sI




EJEMPLOS KINECT



Ver video funcional en: https://youtu.be/zz1e3CArzdk

Caso Realidad Virtual
Se desarrollo una solución de realidad virtual para promover lugares de Guatemala.

https://youtu.be/zz1e3CArzdk




EJEMPLOS KINECT



Juegos / Apps
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Experiencia en Juegos y logros

Desarrollo de IPs Propias 

Servicios desarrollo de Juegos para terceros

Logros obtenidos
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Fomentar creación de IP’s
En la industria de las ideas, estas creaciones o Propiedades intelectuales pueden llegar 

a tener un gran valor, por esto debemos… crear, crear, crear desde Guatemala.

Lo que aportamosLO QUE APORTAMOS

Productos Propios



El contenido y adjuntos del presente documento, desarrollo, conceptos, ideas y diseños son propiedad intelectual de DIGITAL PARTNERS S.A. y no tienen exclusividad, por lo que queda prohibido su uso sin la debida autorización escrita del 
Representante Legal en su calidad de vocero. Queda también prohibida la copia de total o parcial ideas, diseños, conceptos para ejecución por parte de terceros sin previa autorización por parte de DIGITAL PARTNERS S.A.

Lo que aportamosOwn IP’s

• Action/Sports

• Casual / Runner

• Puzzle / Arcade 

• Puzzle / Arcade 

• Casual / Simulation 

NEW

NEW

RE-MAKE



El contenido y adjuntos del presente documento, desarrollo, conceptos, ideas y diseños son propiedad intelectual de DIGITAL PARTNERS S.A. y no tienen exclusividad, por lo que queda prohibido su uso sin la debida autorización escrita del 
Representante Legal en su calidad de vocero. Queda también prohibida la copia de total o parcial ideas, diseños, conceptos para ejecución por parte de terceros sin previa autorización por parte de DIGITAL PARTNERS S.A.

Small games for clients



Acerca del proyecto
Mayan Pitz es un juego casual que rescata la cultura 
Maya a través del juego de pelota, reconstruyendo 
15 sedes de toda Mesoamérica. Con más de 30 mil 
descargas globales. Actualmente estamos 
trabajando para relanzar y mone<zar este proyecto

Video: https://youtu.be/cVydiUIB_34

https://youtu.be/cVydiUIB_34


Acerca del Proyecto
Cangrejos Audaces es un juego casual con un mensaje social 
que trata de inspirar a los usuarios a que logran alcanzar sus 
metas a pesar de los obstáculos que <ene el camino. 
Debemos ser audaces y persistentes y debemos compar<r 
nuestras ideas con más personas para hacerlas grandes.

Video: https://youtu.be/TrbDjxcjbJw 

https://youtu.be/TrbDjxcjbJw
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Una persona                                  Un cangrejo Audaz

=

Visuales y conceptualización
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En desarrollo 2020



El contenido y adjuntos del presente documento, desarrollo, conceptos, ideas y diseños son propiedad intelectual de DIGITAL PARTNERS S.A. y no tienen exclusividad, por lo que queda prohibido su uso sin la debida autorización escrita del 
Representante Legal en su calidad de vocero. Queda también prohibida la copia de total o parcial ideas, diseños, conceptos para ejecución por parte de terceros sin previa autorización por parte de DIGITAL PARTNERS S.A.

En desarrollo 2020



Acerca del proyecto
Hero tax y Tax Force es un proyecto que busca hacer 
conciencia en los jóvenes sobre la importancia de la 
recaudación de tributos para la mejora de una 
ciudad, donde debes eliminar a las en<dades de la 
corrupción para poder inver<r y mejorar en las 
ciudades para volverlas prósperas, también 
promueve valores ciudadanos.

http://www.culturatributaria.com/Video: https://youtu.be/zsEnvInd-6g 

https://youtu.be/zsEnvInd-6g
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Visuales y conceptualización



Acerca del proyecto
Hope Factory es un proyecto que busca hacer 
conciencia en los jóvenes sobre la importancia de 
los valores Olímpicos y su impacto en la vida diaria 
de una persona para tener una mejor relación con 
los demás y en el deporte. Este proyecto se lanzará 
en 2016
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Visuales y conceptualización



Acerca del proyecto
Conflictos Sociales es un proyecto desarrollado para 
la GIZ que busca hacer conciencia en la sociedad 
sobre que son los conflictos, que son parte de la 
vida y es importante enfrentarlos mediante un 
diálogo, porque la violencia No es una opción. Este 
proyecto se lanzará en 2016 

Próximamente 2016
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Visuales y conceptualización



Temas de interés de Ultraludic

Culturales

Basados en el concepto de Edutainment y los Serious Games, Digital Partners desea llevar al 
campo digital contenidos que NO son abordados a fondo en los sistemas educativos.

Sociales

Educativos

+
Serious Games

Salud

Finanzas 
Personales

Valores / 
Ciudadania



Gracias!


